 «УТВЕРЖДАЮ»

Директор школы

_______ А.И. Марданшин
                                                                                       «___» ноября 2018 г.

План проведения недели математики и информатики
 12 ноября - 16 ноября 2018 г.
Цель: создание условий для развития интереса учащихся к  математике  и информатике.

Задачи:

1. Активизация деятельности обучающихся.

2. Развитие познавательных и творческих способностей, остроты мышления и наблюдательности.

3. Воспитание культуры коллективного общения.

Программа  недели
	№
	Наименование мероприятия
	Дата, время проведения
	Участники
	Ответственные

	
	12.11.2018

	1. 
	1. Открытие недели: размещение информации с планом недели на сайте школы,  информационный стенд 

2. Конкурс математических газет, рисунков, на тему «Из истории математики».

3.  Конкурс  презентаций на тему «Математика в профессиях»
4. Викторина занимательных задач по математике 
5. Конкурс кроссвордов по математике
	В течение недели

	Учащиеся 5-8 кл.
Учащиеся 9-11 кл.

Учащиеся 5,6 кл

Учащиеся 5кл.


	Руководитель ШМО, учителя математики, информатики

Винокурова С.П.
Миннахметова Л.Р.
Минахметова Л.Р.


	
	13.11.2018

	2. 
	1.Интеллектуальная игра «Математика для всех»
2. Викторина на знание информатики «Битва знаний». Игрофикация урока при помощи программы Classcraft
3. Час кода «Приключение с Minecraft». Изучение алгоритмов при помощи игры. Игрофикация урока при помощи программы Classcraft
	7урок
4 урок
5 урок
	Учащиеся 8 кл.
Учащиеся 8б

Учащиеся 9а
	Винокурова С.П.

Хусаинов И.Н.

Хусаинов И.Н.

	
	14.11.2018

	3. 
	1.Открытый урок по теме «Уравнения»
2. Открытый урок по теме «Решение показательных неравенств»

3. Внеклассное мероприятие «Бизнес-игра»
4. Тренировочное  тестирование по математике в формате ОГЭ

5.Внеклассное мероприятие «Математические забавы»

6. Викторина на знание информатики «Битва знаний».  Конкурс «Лучший сапер». Игрофикация урока при помощи программы Classcraft
7. Викторина на знание информатики «Битва знаний».  Конкурс «Лучший сапер». Игрофикация урока при помощи программы Classcraft
8. Конкурс «Шахматный гений». Конкурс секретарей «Короли делопроизводства». Игрофикация урока при помощи программы Classcraft
	5 урок

2 урок
7 урок

6,7 уроки

7 урок

2 урок

3 урок

5 урок
	Учащиеся 5б кл.
Учащиеся 11а кл

Учащиеся 10а кл.

Учащиеся 9А кл.
Учащиеся 9А кл.

Учащиеся 9А кл.

Учащиеся 8б

Учащиеся 11а


	Миннахметова Л.Р.
Винокурова С.П.
Винокурова С.П.
Хасанова Р.Г.
Миннахметова Л.Р.

Хусаинов И.Н.

Хусаинов И.Н.

Хусаинов И.Н.

	
	15.11.2018

	4. 
	1. Урок веселой математики 
2. Открытый урок по теме «Наибольший общий делитель»

3. Час кода «Приключение с Minecraft». Изучение алгоритмов при помощи игры. Игрофикация урока при помощи программы Classcraft 
	7 урок
3 урок
1 урок


	Учащиеся 9 кл. 

Учащиеся 6а кл.
Учащиеся 9б кл. 


	Миннахметова Л.Р.
Хасанова Р.Г.


	
	16.11.2018

	5. 
	1. Практикум  по решению заданий части 2  КИМ ЕГЭ по математике.

2 Внеклассное мероприятие «Математический марафон»
3.Открытый  урок по теме: «Второй и третий признаки равенства треугольников»  
4.  Конкурс секретарей «Короли делопроизводства». Игрофикация урока при помощи программы Classcraft 
5. Викторина на знание информатики «Битва знаний».  Конкурс «Лучший сапер». Игрофикация урока при помощи программы Classcraft
6. Фотоотчет на сайте школы.

Подведение итогов недели математики, физики и информатики
	7 урок
7 урок
4 урок
1 урок

2 урок
	Учащиеся 11а кл.

Учащиеся 7 кл.

Учащиеся 7б кл.
Учащиеся 9а кл.

Учащиеся 8а кл.


	Винокурова С.П.
Миннахметова Л.Р.
Хасанова Р.Г.
Хусаинов И.Н.

Хусаинов И.Н.

Учителя математики, информатики


